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Аннотация рабочей программы дисциплины
«Информатика (избранные вопросы)»

1. Цель дисциплины: формирование практических навыков решения задач прикладного ха-
рактера по основным разделам современной информатики.

2. Место дисциплины  в структуре ООП:
Дисциплина «Информатика (избранные вопросы)» относится к вариативной части профес-

сионального цикла, по выбору студента (Б.2.В.ДВ.1.2).
Для освоения дисциплины студенты используют знания, умения, навыки, способы деятель-

ности и установки, полученные и сформированные в ходе изучения  дисциплины «Теоретические
основы информатики», «Информационные системы», «Архитектура компьютера», «Компьютерное
моделирование», «Программирование».

Освоение дисциплины  является основой для последующего изучения курсов по выбору сту-
дентов.

3. Требования к результатам освоения дисциплины:
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих специальных компе-

тенций:
ОК-3 способностью понимать и анализировать экономические проблемы и общественные про-

цессы (в том числе в сфере образования), быть активным субъектом экономической дея-
тельности

ОК-4 способностью использовать знания о современной естественнонаучной картине мира в
образовательной и профессиональной деятельности, применять методы математической
обработки информации, теоретического и экспериментального исследования, способно-
стью к овладению основными методами, способами и средствами получения, хранения,
переработки информации, навыками работы с компьютером

ОП-3 способен использовать в своей профессиональной деятельности современные компью-
терные, информационные и телекоммуникационные технологии

В результате изучения дисциплины студент должен:
знать:
- об информационных ресурсах общества, знать основы современных информационных тех-

нологий переработки информации и их влияние на успех в профессиональной деятельности;
- роль использования информационных технологий;
- современное состояние уровня и направлений развития вычислительной техники и про-

граммных средств;
- основы новых информационных технологий;
- рынок современных компьютерных технологий;
уметь:
- выбирать необходимый программный продукт для решения конкретных задач;
- владеть технологией разработки алгоритмов и программ;
- владеть алгоритмическим языком высокого уровня;
- применять средства разработки программ для получения конкретных результатов;
владеть:
- практическими навыками решения задач прикладного характера по основным разделам со-

временной информатики.
Содержание дисциплины

1. Основные понятия и методы теории информатики и кодирования.
Сообщения, данные, сигнал, атрибутивные свойства информации, показатели качества ин-

формации, формы представления информации. Системы передачи информации. Общая характери-
стика процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации. Меры и единицы количест-
ва и объема информации. Позиционные системы счисления. Логические основы ЭВМ.

2. Технические средства реализации информационных  процессов
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История развития ЭВМ. Понятие и основные виды архитектуры ЭВМ. Состав и назначение

основных элементов персонального компьютера, их характеристики. Запоминающие устройства:
классификация, принцип работы, основные характеристики. Устройства ввода/вывода данных, дан-
ных, их разновидности и основные характеристики.

3. Программные средства реализации информационных процессов. Базы данных
Понятие системного и служебного (сервисного) программного обеспечения: назначение,

возможности, структура. Операционные системы. Файловая структура операционных систем. Опе-
рации с файлами. Технологии обработки текстовой информации. Электронные таблицы. Средства
электронных презентаций. Технологии обработки графической информации. Основы баз данных и
знаний. Системы управления базами данных.

4. Модели решения функциональных и вычислительных задач
Моделирование как метод познания. Классификация и формы представления моделей. Ме-

тоды и технологии моделирования. Информационная модель объекта.
5. Алгоритмизация и программирование. Технологии программирования. Языки про-

граммирования высокого уровня
Понятие алгоритма и его свойства. Блок-схема алгоритма. Основные алгоритмические кон-

струкции. Базовые алгоритмы. Составление блок-схем алгоритмов. Программы линейной структу-
ры. Операторы ветвления. Операторы цикла. Понятие о структурном программировании. Модуль-
ный принцип программирования. Подпрограммы. Принципы проектирования программ сверху-
вниз и снизу-вверх. Объектно-ориентированное программирование. Интегрированные среды про-
граммирования. Этапы решения задач на компьютере. Эволюция и классификация языков програм-
мирования. Основные понятия языков программирования. Структуры и типы данных языка про-
граммирования.

6. Локальные и глобальные сети ЭВМ. Методы защиты информации
Сетевые технологии обработки данных. Основы компьютерной коммуникации. Принципы

построения и основные топологии вычислительных сетей, коммуникационное оборудование. Сете-
вой сервис и сетевые стандарты. Программы для работы в сети Интернет. Защита информации в ло-
кальных и глобальных компьютерных сетях. Шифрование данных. Электронная подпись.

4. Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы.


